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Einfihrung in Statemate 4.0

Dieses Dokument erlautert zunachst das Statemate-Hauptfenster und seine wesentliche Me-
nipunkte. Anschliessend wird in einer Ubung eine kleine Anwendung eingefuhrt um die Ar-
beitsweise mit Statemate zu demonstrieren.

Eine Beschreibung des Projektmanagements (Anlegen eines Projekts, Ldschen eines Projekts,
usw.) ist nicht relevant firr die drei Labore, da fur jedes Labor bereits ein Projekt angelegt ist.
Die Teilnehmer am Labor Embedded Systems Software legen daher KEINE neuen Projekte
an, sondern verwenden die vorhandenen Projekte.

Das Hauptfenster

Das Hauptfenster der Version 4.0 bietet die Moglichkeit die Grafikeditoren, das Check Model
Tool, das Simulationstool und die Codegenerierung tiber Icons aufzurufen.

Grafikeditoren
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Codegenerierung
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andern der Ansicht

Rl ]

Elemente des ausgewahlten Charts

'@  ZUBCRE 1 TUNG_BHVR Statechart Update
3 ~~ BECHER_VORHANDEN COFFEE_MACHINE  Condition Update
Charts |Files | DataBank | Search 2, FORTSCHRITT COFFEE_MACHINE  Data-item Update

Bild 1: Statemate 4.0 Hauptfenster
Zusétzlich erfullt das Hauptfenster die Aufgaben:
=>» des Workarea-Browsers (Ansicht Charts)
=>» des Databank-Browsers (Ansicht DataBank)
=>» des Data-Dictionary-Browsers (Ansicht Search)
Zwischen den Ansichten wird mit dem Registerreiter links unten im Hauptfenster umgeschal-

tet.
Das Interface des Data-Dictionary wurde gegenuber zu friiheren Versionen geéndert.
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Definiert werden kénnen GroéRen wie Events, Conditions und Data-ltems:
=>» direkt in einem Grafikeditor
=>» Uber die Search-Ansicht des Hauptfensters
=>» in der Charts-Ansicht des Hauptfensters

Jeweils Uber einen Klick mit der rechten Maustaste auf die Grolze und der Auswahl Proper-
ties oder durch markieren der Variable und verwenden des MenUpunkts Edit—Properties:

Properties. .. . <Ctrl> d
Properties in Mew Window,,,

£3

Cut. Ctrl> =
Copy Ctrls o

P

Rename, ..

Select -

Bild2: Menl Edit

Das Fenster in dem die Eigenschaften der GroRe bearbeitet werden stellt sich wie folgt dar:

TR_KAFFEE (Event) ) x|
Anderungen Speichern

Hama: [TR_KAFFEE

Description: I,

Structure: Single -

Uzage: Yariable —

x Definition: |]

Eintrag Losche

Bild3: Eigenschaftsfenster

Speichern und Loschen ist mit den in Bild3 gezeigten Buttons moglich. Das Fenster kann
tber das X geschlossen werden. Die resultierende Warnmeldung des X-Servers kann wegge-
Klickt werden.
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Erste Schritte in Statemate 4.0

Schrittl: Anlegen des Top Down Activity

- Klicken auf das Graphic Editors Icon

Es erscheint der Open Chart Dialog:

x|

- o Auswahl:

vl vl Type: Activity-chart
v Statechart ~ Generic .

“* fetivity-chart 4 Regular Usage . Reg U I al’

v Use-Caze Diagram
v Sequence Diagram

~ Flowchart

~ Module-chart

> BrosaEp sl

Hame Patterns IGESHHTSVSTEH

Filter

I Incremental Filter Hew

Chart Name

|| Type |/ Usage 1

Editor Hode: #* Update « Read Only
Ok Cancel Help I

Eintrag bei Name Pattern:
GESAMTSYSTEM

Bild4: Open Chart Dialog
Schritt 2: Zeichnen der Activities
Zeichnen Sie das Activity SYSTEM und fuigen Sie das Control Activity C_SYSTEM ein:

Bi| AGE_1:GESAMTSYSTEM [Update]
File Edit Wiew Lawout Tools Options Window Help

Create Control Activity

DS EHE 6 R 0~ X EE R E a5

*
i}

N
cz.

o @
@ @
& =

— =

Bild5: Activities im Editor
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Verwenden Sie hierfur folgende Werkzeuge:

Zum Zeichnen des Activities

G Zum Zeichnen des Control Activities

Um die Activities zu benennen:

=>» wahlen Sie das Werkzeug mit dem Sie das zu benennende Activity gezeichnet haben

=>» platzieren Sie den Cursor auerhalb des Activity

=>» tippen Sie die gewiinschte Bezeichnung ein

=>» klicken Sie mit dem Cursor innerhalb des Activity an die Stelle, an der Sie das Label
haben mdchten

Sollten Sie versehentlich getippt haben, obwohl Sie nichts benennen wollten, driicken Sie die
ESC-Taste.

Schritt 3: Erzeugen eines Sub-Chart des Control Activity

New, .. «cerl> n| - Markieren Sie das Control Activity
%;enm Ej - Wahlen Sie die Option Create Sub-Chart im Menu File
éﬁve F&

Open Parent
Open Sub—Chart

Insert Chart,,.
Create Sub-Chart

Create Sequence Diagram

Print... Ltrl> p
Exit F2
Bild6: Menl File

Schritt 4: Uberprufen des Modells durch die Funktion Check Model

-ﬂ? - Klicken Sie im Statemate Hauptfenster auf das Check Model |con
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New Check Mode

Profiles

Profile Mame

| CHECK_UEBLNGL

K J Cancel | Help |

Bild7:New Profile Fenster
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- Tragen Sie im Dialog der sich getffnet hat unter Profile
Name den Profilnamen CHECK_UEBUNGL1 ein

L. - Klicken Sie auf das Add Icon um Teile ihres Modells in das Profil aufzu-
nehmen

Charts Tree

x|l - Wahlen Sie im Dialog der sich gedffnet hat

o
B8 C_STSTEM

ihr Top Down Activity und bestétigen Sie
mit OK

® | fpply |

Cancel I

Bild8: Charts Tree Auswahlfenster

a.‘%' - Starten Sie die Priifuna des Modells mit dem Run Icon

Wiederholen Sie die Priifung an geeigneten Stellen!

Schritt 5: Zeichnen des Statecharts

l—_._. - Wahlen Sie das Zeichenwerkzeug flr States aus
- Klicken Sie doppelt auf die Zeichenflache innerhalt von C_SYSTEM

Es erscheint ein State S1:

Bild9: Generierter State
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- Erstellen Sie zwei weitere States:

Bild10: Drei States

Erstellen sie nun die Transitionen mit folgenden Werkzeugen:

:l Zum Zeichnen der default Transition zum State S1

-‘l..'. Zum Zeichnen der anderen Transitionen

- Klicken Sie zum Erstellen einer Transition zun&chst auf den gewiinschten Ausgangspunkt,
bewegen Sie den Cursor dann zum gewunschten Ziel der Transition und klicken sie erneut.

- Vervollstandigen Sie das Statechart, wie in Bild11 dargestellt

Bild11: States mit Transitionen
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Schritt 6: Simulieren des Statecharts

Tools | Options Mindow Help

______________ - Waéhlen sie im Statecharteditor den Mentipunkt Simulation
| I - im Men( Tools

TH

' Chart Properties
Chart Info

Simulation
Check Model

Bild12: Menii Tools

Das Simulation Execution Fenster erscheint:

ﬂsimulation Execution for: C_SYSTE = |EI |i|
File View Go Record Analyze Actions Displays Options Help

L e

Meszages
Building internal data structure

| I

[Time:00:00:00 {03 Step: 0
Bild13: Simulation Execution Fenster

Schritt 7: Beschriften der Transitionen
Versehen Sie jetzt die Transitionen mit Labels:

- Verwenden Sie das GoStep Icon um einzelne Simulationsschritte durchzufiih-
ren

-iL,. - Wahlen Sie das Werkzeug mit dem Sie die Transition gezeichnet haben

- Geben Sie das Label entsprechend der Tabelle BBVB ein ohne die ENTER-Taste zu betéti-
gen

- Klicken Sie mit dem Cursor (an dem das getippte Label hangt) auf die Transition
Besteht ihr Label nach diesem Klick aus Groftbuchstaben, hat das Labeln funktioniert.

Verwenden Sie bitte folgende Labels:

Transition Label
von nach
S1 S2 evl/z=2z+1
S2 S3 ev2 / tr/(COND1)
S3 S1 [c]
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Ihr Chart sollte nun in etwa aussehen wie in Bild14

Bild14: States mit beschrifteten Transitionen

Speichern Sie das Statechart tiber den Menupunkt Save im Men( File oder alternativ durch
driicken der F5-Taste

Schritt 8: Simulation mit Monitors
- Wéhlen Sie wie in Schritt 6 den Menipunkt Simulation im Men( Tools

- Starten Sie den Simulationsmonitor im Simulation Execution Fenster den Menupunkt Moni-
tors im Meni Displays

[ Jsimulation Monitor =10I%] - Um Variablen im Simu-
Eile Bt |G Elp lation Monitor anzuzei-
|| Add > [[Tupe || Value || status || gen, wahlen Sie den Me-

Remove <Ctrl> <Delete> nipunkt Add im Menii
Hove Edit

JInuoke Element. Selector to Add Elementz to this Monitor
Bild15: Ein Simulation Monitor
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Es 6ffnet sich ein Suchfenster:

e S forenl =l _ Andern Sie Type auf All und stellen Sie sicher
i das im Feld Name ein * eingetragen ist, um alle
Vil . GroRen angezeigt zu bekommen.

+ Data-Item

+ Condition

- Klicken Sie anschliefend auf Filter

~ Event.

L8048

Structure: Al Usage: All  —
A Il moniuity irterfacs
Used in Chart: I ﬂ
Instance; I: ﬂ
HName: IE’
Filter I Incremental Filter Select AIL Expand
Name: || Instance || Type |I]|
=l

0k Apply Cancel Help
Bild16: Suchfenster

- Markieren Sie alle vorhandenen
Tabelleneintrage indem Sie die
STRG-Taste gedruckt halten und die
Eintrage anklicken

- Schlieflen Sie das Suchfenster durch einen Klick auf OK

Die ausgewahlten GréRen sind nun im Simulation Monitor gelistet.

Platzieren Sie die Fenster vor der Simulation so, das Sie sowohl den Simulation Monitor als
auch das Simulation Execution Fenster und das Statechart sehen kénnen.

- Beginnen Sie nun mit der Simulation wie in Schritt 6 durch klicken auf das GoStep Icon.

Im Zustand S1 angekommen sind zunédchst keine weiteren Steps moglich, da die Transition
das Event EV1 vorraussetzt.

Simulation Monitor = |EI|1| _ Erzeugen Sie das beno-
File Edit Wiew Help . . ..
tigte Event, indem Sie in

Mame Type Yalue Status .

_"c "cuup "FHLSE lseetue | der Zeile EV1 auf das Feld
ol = b Value klicken, sodaf ein X
BV EV erscheint.

z i) 4 UNDEFINED %%

J
Bild17: Simulation Monitor mit erzeugtem Event EV1
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Klicken Sie auf GoStep wird der nachste Step durchlaufen:

Bild18: State S2 aktiv

- Erzeugen Sie nun das Event EV2 und klicken Sie erneut GoStep

[ Jsimulation Monitor -8l x| Die nichste Transition wird
2 = b B aktiv und im Simulation Mo-
‘_Il Hame [| Type || ¥alue |Istatus [| | nitor wird sichtbar das der

C co FALSE o

CONTL o0 TRUE h Wert der Condition COND1

sich nach true veréndert hat.

- Andern Sie den Wert der Condition C auf true, indem Sie in der Spalte Value auf das Feld
der Condition C klicken
- Setzen Sie die Simulation mit einem Klick auf GoStep fort

Das System befindet sich wieder im State S1:

Bild19: System wieder im Ausgangszustand

Sie haben ihr Chart erfolgreich simuliert.
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Schritt 9: Erstellen eines Panels
- Klicken Sie im Hauptfenster auf

das Panel Symbol um ein neues

----- Paneleditortenster zu oftnen

x

Panels = - Erstellen Sie ein neues Panel, indem Sie
einen Panelnamen vergeben und mit OK
bestétigen

=l

Parel Mame: INEN_F‘HNELI

Editor Mode: “* Update < Read Only

J7 Shaded Interactors

0K | Cancel I Help I

Bild20: Open Panel Dialog

Zeichnen Sie das Panel, bestehend aus 2 Pushbuttons, einem Multi-Choice Interactor und
einer Lampe:

¥ PGE_2:NEW_PANEL [Update]

File Edit VWiew Layout Transform Group Tools

DEEE|o =&
o~

Bild 21: Panel im Paneleditor
Verwenden Sie hierfur folgende Werkzeuge:

M '1 Zum Zeichnen der Buttons

i
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Eﬂ " Zum Beschriften der Buttons

'@i Zum Zeichnen der Lampe

“lBl Zum Zeichnen des Multi-Choice Interactors

- Bestatigen Sie im, nach dem Zeichnen des Multi-Choice Interactors erscheinenden
Dialogfeld, das der Interactor aus 2 Schaltflachen bestehen soll und bestatigen Sie mit OK

ol
Number of buttons:lz_ 1' AI

0K 4 Eancell Help I

Schritt 10: Verbinden der Panelelemente mit Variablen

Um das Panel mit dem modellierten Modell zu verbinden, ist es notwendig die Schaltflachen
und die Lampe mit den im Modell verwendeten Variablen zu verknupfen.

PGE_L:NEW_PANEL [Upc
File Edit Yiew Layout Transform Group Tools

- Klicken Sie hierzu mit der rechten
DEEE - =R X B Maustaste auf einen der Buttons und

5:::&:::::::::::55::555555555::::::::::::::55 wahlen Sie im erscheinenden
S Eﬁéﬁti_'liziézzé:::::— ----- Ty - Kontextmeni den Mentpunkt
= i Ele‘;”"” > Properties

Bind —
Undo <Hoves =
Delete E

Properties
" Full Wiew
oo Copy

. Edit Text

Bild 22: Kontexmenu
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Geben Sie dem Button im Properties Fenster einen eindeutigen Namen:

Bindings /Properties = |D |i|

Mane | Label/1,T, | Tupe | Al
Push Button
=l
Properties  —i | i -:,-asi:-;I %
| " I Auto Save

Name: BUTTONI] N |
Yisibility Modes Yisible ® Choose, ., |
ForeGround Color: BLACK
Fill Calart LIGHTGREY
Line Width: Thin

Ok | Apply | Cancel | Help I

Bild 23: Properties Fenster

Bindings - Wechseln Sie in die Bindings Ansicht, indem Sie den
Properties | Properties Button klicken und dann Bindings wahlen

Die Liste im unteren Teil des Fenster enthalt nun andere Optionen.

- Wéhlen Sie die Option Controlled by und klicken Sie, wahrend diese blau hinterlegt
erscheint auf den Button Choose:

Choose, .. hl
Bild 24: Controlled By Optior;
- Wéhlen Sie im
T L b= = erscheinenden Dialog die
EV2 Event Variable EV1, mit der Sie
den Button verknupfen
wollen, klicken Sie dann auf
Apply und bestétigen Sie mit
— OK
id

I3 | Apply 'l Cancel | Help |

Bild 25: Auswahldialog

- Bestatigen Sie die Anderungen im Properties Fenster mit einem Klick auf Apply und
verlassen Sie dieses Fenster mit einem Klick auf OK

- Verfahren ebenso mit dem anderen Button, welchen Sie mit dem Event EV2 verbinden.
- Wenden Sie das Verfahren auch fir die Lampe an, welche Sie mit der Condition COND1
verbinden
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- Benennen Sie auch den Multi-Choice Interactor tber das Properties Fenster und wechseln
Sie zu Bindings

Da der Multi-Choice Interactor mit verschiedenen Variablentypen verkniipft werden kann,

muss ihm ber eine Option mitgeteilt werden, mit welchem Variablentyp er verkniipft werden
soll.

- Wéhlen Sie hierflr die Option Element type und klicken Sie wenn diese blau hinterlegt er-
?cheint auf Choose:

Bindings —ll EE?a‘:iié:-;l @'l

Il Il - Auto Save
Bind Method:

Controlled by: Chooze, . . hl
Elenent types: : :
Button #0: 0 Fill DeFaultsl

Button #11 1
Bild 26: Element type Option

=]

|
= - Klicken Sie im
alue -

Integer ChOOSE'DlaIOg

Etum Type auf Condition
Condition *
| State

Activity

Bild 27: Choose Dialog

- Verknupfen Sie den Multi-Choice Interactor mit den Condition C, Uber die Option
Controlled by, wie bei der Lampe

File | Edit View Layout T - Speichern Sie das Panel mit der F5-Taste oder tGber
= den Mentpunkt Save im Men File des Paneleditors
Mew, .. Ctrlr n|

Oper, .. F2 E

| Close F4 - SchlieRen Sie den Paneleditor mit der F2-Taste oder

Save B ¥ tiber den Mentipunkt Exit im Menu File des
e P I Paneleditors

Print, .. <Ctrl> p|::

Exit F2 =

Bild 28: Meni File

Sie haben das Panel erfolgreich erstellt.
Schritt 11: Erstellen des Simulationsprofils

% - Klicken Sie im Statemate Hauptfenster auf das Simulations-lcon
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New Simulation Profile I_

- Erstellen Sie ein neues Simulationsprofil, indem Sie
einen Profilnamen eintragen und mit OK bestétigen

MEW_PROFILE]]

Bild 29: Dialog Neues Simulationsprofil

Das Simulationsfenster 6ffnet sich:
Simulation: NEW_PROFILE]L

EALAAR P

Add Chartis) With Descendants to Profile

Bild 30: Simulationsfenster
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ili - Klicken Sie im Simulationsfenster auf den Add Charts Button

Der Charts Tree Dialog 6ffnet sich:
ChartsiliEy ' Xl _wahlen Sie im Charts Tree Dialog das
ZELAMIETEIE Activity GESAMTSYSTEM und bestatigen Sie
mit OK um ihr Modell in das
Simulationsprofil aufzunehmen

- Nehmen Sie das erstellte Panel in das Simulationsprofil auf, indem
Sie im Simulationsfenster zunachst auf den den Add Panel Button
klicken

Add Panels to Pra il

Panels List:

- Wéhlen Sie dann im erscheinenden Dialog das
zuvor erstellte Panel aus und bestatigen Sie mit OK

Das Panel erscheint im Simulationsfenster in Form eines Eintrags:

Scope Definition || Tupe Il
MEL_PAMNEL Panel

k-

Schritt 12: Durchfiuihren der Simulation

.ﬁ; | - Starten Sie die Simulation (iber den Run Button des Simulationsfensters

Das Simulation Execution Fenster und das Panel 6ffnen sich:

B simulation Execution: NEW_PROFI o (=]
File Wiew Go Record Analyze HActions Displays Options  Help

[ 2 25

Mezsages

fctivating panelisl,,. A
Dore, J

Juto Run Command

Panel:NEW_PANEL

Event_1 l Event_2 I

L=

—— [

®)

Bild 31: Simulation Execution Fenster mit Panel
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- Starten Sie den Simulationsvorgang, indem Sie auf den Auto Run Button
Klicken

Ist ein Statechart im Hintergrund ge6ffnet, sind aktive States und Transitionen, wie bei der
Simulation mit Monitors auch, farblich hervorgehoben.

- Ldsen Sie nacheinander die Events EV1 und EV2 aus, indem Sie die mit ihnen verknipften
Buttons betétigen.

- Je nach Anfangszustand des Multi-Choice Interactors ist es auch notwendig diesen zu
betétigen

Die Lampe im Panel leuchtet, nachdem die Condition COND1 durch die entsprechende Ac-
tion im Statechart ihren Wert auf true geandert hat:

ﬂ Simulation Execution

v G =i fAnalyze  febio

| | ) | 24

Meszages

Activating panel{s),,.
Tiore.

Fime: 00:00:29 = 29 clock units {00

Panel:NEW_PANEL

Event_1 I Event_2 hI

e I

®

Bild 32: Erfolgreiche Simulation

Sie haben ihr Modell erfolgreich mit einem Panel simuliert.
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Projektteile entfernen

Sollten Sie ausversehen ein Chart oder eine Variable zuviel angelegt haben, so kann dieses
Element im Statemate Haupfenster ausgewahlt und tiber das Kontextmen, das mit der rech-
ten Maustaste aufgerufen wird, geldscht werden.

Handelt es sich um Simulationsprofile oder Panels, muss im Hauptmen( zunéchst in die Files
Ansicht gewechselt werden (wie am Anfang des Dokuments beschrieben):

EY statemate Project: PROJEKTNAME
File Edit WYiew Project Configuration Tools Utilities Window Help

i [y @l &Y

34 Mame ||Type ||Status ||'u'er‘sion ||La3t Modified
— ||DEFALLT CFG File Update e Jan 18, 2006 10:54
2] HATHLOOP _SC_NT CFG File Update Hew Jan 18, 2006 10354
HL_FFMC16_FUJITSU_SOFTUNE CFG File Update Hew Jan 18, 2006 10354
HL_HCOBAZ32 CFG File Update Hew Jan 18, 2006 10354
HL_HCO8AZ3Z2_COSHIC CFG File Update Hew Jan 18, 2006 10:54
w ||HL_HCosAzZ32_CH CFG File Update Hew Jan 18, 2006 10:54
B& HL_HCo8_COSHIC CFG File Update Hew Jan 18, 2006 10354
= ||HL_HCOS_HETROWERKS CFG File Update Hew Jan 18, 2006 10:54
g WL_HC121G1238 CFG File Update Hew Jan 18, 2006 10:54
@l ML_HC12DG128_COSMIC CFG File * Update e Jan 18, 2006 10:54
g HL_HC120G128_CW CFG File Update Hew Jan 18, 2006 10354
HL_HC12_COSHIC CFG File Update Hew Jan 18, 2006 10354
@" HL_HC12_HETROWERKS CFG File Update Hew Jan 18, 2006 10354
%ﬁ ML_MNT CFG File Update Mew Jan 18, 2006 10:54
% CARD_1_DESC Card File Update Mew Jan 18, 2006 10:54
— |1D51102 Card File Update Hew Jan 18, 2006 10304
51103 Card File Update Hew Jan 18, 2006 10354
'ﬁﬁ ONY¥_MM_DI0 Card File Update Hew Jan 18, 2006 10:54
REPORTS_THMPL_OTH IGL Template Update e Jan 18, 2006 10:54
STD_TEMFLATE_RTF IGL Template Update Hew Jan 18, 2006 10:hd4
STD_TEMPLATE_RTF Include File Update Hew Jan 18, 2006 10354
HATHLOOP _SC_TLT Hakefile Update Hew Jan 18, 2006 10354
MAKEFILE_TEMPLATE_0BAZ3Z2 Makefile Update e Jan 18, 2006 10:54
HAKEF ILE_TEWPLATE _OBAZZ2_HL Hakefile Update Hew Jan 18, 2006 10:54
HAKEF ILE_TEHPLATE_12R45D1 Hakefile Update Hew Jan 18, 2006 10354
HAKEF ILE_TEHPLATE_12D60 Hakefile Update Hew Jan 18, 2006 10:54
WAKEFILE_TEMPLATE_120G128_B32 Makefile Update Hew Jan 18, 2006 10:54
MAKEFILE_TEMPLATE_12DG128_ML Makefile Update e Jan 18, 2006 10:54
HL_08AZ32_COSMIC_TLT Hakefile Update Hew Jan 18, 2006 10354
HL_12DG128_COSHIC_TLT Hakefile Update Hew Jan 18, 2006 10:54
HL_HCOBAZ32_COSHIC_TLT Hakefile Update Hew Jan 18, 2006 10354
ML_HCOB_COSMIC_MF_THMPL Makefile Update e Jan 18, 2006 10:54
HL_HCo8_HETROWERKS_MF_THPL Hakefile Update Hew Jan 18, 2006 10:54
HL_HC12_COSHIC_MF_THMPL Hakefile Update Hew Jan 18, 2006 10354
HL_HC12_HETROWERKS_MF_THPL Hakefile Update Hew Jan 18, 2006 10:54
HL_NT _MF _THPL Makefile Update Hew Jan 18, 2006 10:54
NTHOT_TLT Makefile Update Mew Jan 18, 2006 10:54
NTHATIVE_TLT Hakefile Update Hew Jan 18, 2006 10354
NT_OIL_TEMPLATE 0IL File Update Hew Jan 18, 2006 10:54
OIL_TEMPLATE 0IL File Update Hew Jan 18, 2006 10354
OIL_TEMPLATE _08AZL32 OIL File Update e Jan 18, 2006 10:54
OIL_TEMPLATE _12A45T1 OIL File Update Hew Jan 18, 2006 10354
OIL_TEMPLATE_12BZ2 OIL File Update Hew Jan 18, 2006 10354
{1 A [n] = Do d Ol e -4 Rl Teow 40 LT T Tl W 8 = |
Charts  Files |DataBank |Sear‘ch |

Hier sind alle zum Projekt gehdrenden Dateien aufgelistet. Loschen Sie Dateien nur wenn Sie
absolut sicher sind das diese nichtmehr bendétigt werden.
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